Aplicacions amb GeoGebra: de la idea a la cons-
truccio del recurs interactiu per a laula

GeoGebra és una gran eina per promoure
el descobriment i la construccié de conceptes
matematics per part del nostre alumnat, pero
també resulta de gran utilitat per crear petites
aplicacions o recursos que serveixin com a
suport a les nostres classes: bandes elastiques
per treballar la proporcionalitat, simuladors
diversos, taules de registre d’experiments, ge-
neradors de casos, etc.

En aquesta sessi6 Robert Llorente i Margal
Torrallardona ens van mostrar com crear aquest
tipus de recursos dinamics i interactius a partir
d’'un exemple concret seguint, pas a pas, el
procés de construccié d’un simulador per a una

activitat sobre una cursa de camells. Van partir
dels elements i comandaments més basics, pero
també van oferir idees i reptes més exigents per
als qui vulguin anar més enlla.

Visié finita de nombres infinits

Imma Casas i Silvia Salvadé pretenen, uti-
litzant el GeoGebra Classroom, representar
geometricament nombres irracionals i donar-
los un sentit, en consonancia amb el saber:
generacié de models geomeétrics per representar
i explicar nombres irracionals. Aquesta activi-
tat I’han portada a l’aula amb alumnat de 4t
d’ESO.

Podeu consultar tutorials del GeoGebra Class-
room en aquest web.

1r Concurs de videos d’animacié de matematiques en I’ambit universitari

Toni Susin
Coordinador del projecte Numerical Factory

El passat dia 30 de marg, en una cerimo-
nia a la seu de I'IEC, es van atorgar els
premis del primer concurs de videos d’ani-
macié de matematiques en I'ambit universita-
ri, organitzat pel projecte Numerical Factory
(https://numfactory.upc.edu/blog/). La inici-
ativa d’organitzar aquest concurs sorgeix de
la constatacié de la manca d’un material de
qualitat per ensenyar conceptes matematics als
nostres estudiants universitaris.

El concurs consistia en la creacié d'un video
de maxim 4 minuts de durada, que havia de
presentar algun concepte matematic dels que

SCM/Noticies 52

es fan dins qualsevol assignatura dels graus
universitaris en general. El video havia de ser
narrat en catala i calia que fos un video amb
animacions, descartant els tipics videos d’una
persona escrivint a la pissarra o en una tauleta.
Aquest enfocament es correspon a alguns videos
de gran qualitat que podem trobar a YouTube.
En particular els videos del canal 3BluelBrown
(https://www.youtube.com/c/3bluelbrown)

de Grant Sanders.

Sanders és l'autor de Manim, una llibreria
escrita en llenguatge de programacié python
(vegeu l'article de la seccié Bits de la SCM/-
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https://www.geogebra.org/m/sz5k9sqr.

Noticies niimero 50, desembre de 2022) que va
desenvolupar per fer videos quan treballava a
la Khan Academy i posteriorment en el seu
canal. El fet que aquesta llibreria es fes ptblica,
ha permes utilitzar-la de forma lliure i existeix
una comunitat a internet que la desenvolu-
pa (https://www.manim.community/). Manim
permet crear objectes i formules matematiques
que es poden animar per donar una visualitza-
ci6 amena i de molta qualitat.

El projecte Numerical Factory neix de la
conviccid que és fonamental introduir en la
docéncia universitaria les practiques amb ordi-
nador a totes les assignatures de matematiques.
Especialment en el context de l’ensenyament
de matematiques en els graus d’enginyeries
de 'ETSEIB de la UPC. Avui dia disposem
de moltes eines que permeten traslladar més
enlla de la pissarra els conceptes que expliquem
a les classes. Per aixo, les practiques a les
assignatures de matematiques ajuden a tractar
problemes que dificilment es poden tractar a
ma i, d’altra banda, acosten els estudiants
a la programacié i el tractament de dades
numeriques.

Sota aquesta filosofia, a finals del curs 2021-
22 vam decidir des de la Numerical Factory
tirar endavant un concurs de videos educatius,
que tinguin aquest component de programacio
i d’animacié, i aixi, poder disposar d’'un ma-
terial que engresqui els nostres estudiants. La
iniciativa va tenir rapidament el suport de la
Societat Catalana de Matematiques, la Facultat
de Matematiques de la UPC i la Facultat de
Ciencies de la UAB, que han collaborat en la
dotacio6 dels premis en metallic que es van oferir
als guanyadors. El concurs es va tancar el dia
28 de febrer i s’hi van presentar un total de 33
videos, dels quals 10 van passar a la fase final.
Voldria agrair especialment la participacio des
de la UIB dels estudiants de matematiques
animats per la professora Ana Belen Prado.
Trobareu tots els videos finalistes al canal de
YouTube de la Numerical Factory.

Un jurat format per 9 persones, amb repre-
sentacié per edat i genere, es va encarregar
de valorar els videos i atorgar els premis. En
I’entrega de premis varem comptar amb la

presencia de la presidenta i la secretaria de
la SCM, Montserrat Alsina i Margarida Mit-
jana, l'anterior presidenta de la SCM, Dolors
Herbera, ’actual dega de la FME i I'anterior,
Jordi Guardia i Jaume Franch. Per I’entrega del
primer premi varem comptar amb el professor
de la Universidad de la Rioja i destacat divulga-
dor cientific Eduardo Saenz de Cabezén. Podeu
veure les imatges, cedides per I'EC, a la pagina
web del concurs.

Els premis atorgats per aquest primer concurs
van ser els segiients.

o 1r premi (dotat amb 1.000 €) va ser per Kiko
Belchi Guillamon pel seu video: Qué sén 1
per a qué serveixen els polinomis de Taylor?

e 2n premi (dotat amb 500 €) va ser per
Pol Padilla Goémez pel seu video: Quins
poligons requlars es poden dibuizar amb regle
1 compas?

e 3r premi (dotat amb 300 €) va ser per
Josep Sans Yeung pel seu video: Dues rectes
paralleles es tallen a Uinfinit.

e Mencié d’honor atorgada pel jurat a David
Diez Vidueira pel seu video: Hotel Infinit de
Hilbert.

e Premis especials per alumnes de la UPC i
de la UAB, subvencionats per les respecti-
ves facultats (dotats amb 200 €) que van
correspondre a Elena Paz Obiols i Javier
Rodriguez Martinez (UPC) pel seu video El
teorema de Fubini i a Judith Pinazo Serna
i Guillem Masdemont Serra (UAB) pel seu
video El desempat d’un torneig usant algebra
lineal © grafs

Imatge dels premiats del concurs de videos
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https://www.youtube.com/@NumericalFactory
https://www.youtube.com/@NumericalFactory



